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CT20 / CT30 Set 

von CT_Transport für Cities in Motion 

 

Inhalt: 

In diesem Set sind sechs neue Bus Modelle enthalten. 

Zwei Solo-, zwei Gelenk-, ein Doppelstock- und ein Doppelgelenkbus. 

Name Verfügbar ab Sitzplätze Stehplätze Verbrauch Preis Attraktivität 

CT 20 04.05.2016 22 33 25 2300 70 

CT 20 G 04.05.2017 36 54 32 2900 70 

CT 20 GL 04.05.2018 48 72 40 3450 70 

CT 30 04.05.2028 26 40 10 2650 70 

CT 30 G 04.05.2028 39 56 15 3100 70 

CT 30 DD 04.05.2026 75 10 18 3550 70 

 

Installation: 

Die Dateien CT_CT20.gs und CT_CT30.gs in den Addons Ordner von CiM legen. Das war schon alles. 

Den Addons Ordner findet man im Hauptverzeichnis eurer CiM Installation. Das ist z.B.: 

C:\PROGRAM FILES (X86)\STEAM\STEAMAPPS\COMMON\CITIES IN MOTION\ 
C:\PROGRAM FILES \STEAM\STEAMAPPS\COMMON\CITIES IN MOTION\ 
C:\PROGRAMME\STEAM\STEAMAPPS\COMMON\CITIES IN MOTION\ 
C:\PROGRAM FILES (X86)\CITIES IN MOTION\ 
C:\PROGRAM FILES\CITIES IN MOTION\ 
C:\PROGRAMME\CITIES IN MOTION\ 
 

Sollte der Addons Ordner nicht vorhanden sind, so könnt ihr diesen einfach Anlagen. 

Zum Deinstallieren die Dateien CT_CT20.gs und CT_CT30.gs einfach wieder aus dem Addons Ordner löschen. 

Hinweise: 

Kein Fahrzeug verfügt über Animationen. 

Die Fahrzeuge wurden von CT_Transport entworfen. 

Die Modelle wurden 2012 erstellt. 

Beide .gs Dateien können unabhängig voneinander eingesetzt werden.  


