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Inhalt

Enthalten ist in diesem Download ein Set aus drei voll funktionsfahigen Modellen einer Siemens-Due-
wag Combino. Sie

e wechseln die Lackierung je nach gewahlter Firmenfarbe
e besitzen eine realistische Gleislage
e besitzen sich stauchende und streckende Gelenkverkleidungen

* besitzen mangels Modifizierbarkeit KEINE Animation der TUren

Des Weiteren ist eine alternative Lackierung enthalten. Um diese zu aktivieren, einfach die Dateien
~cmbno.dds" und ,cmbno_n.dds" aus dem Ordner ,Alternate_Paint" in den Uberliegenden Ordner
~Model" kopieren.

Siemens Combino Mini Stromverbrauch: 8
Platze: 104 (34 Sitz, 70 Steh) Verfugbarkeit: 27.07.1998
Geschwindigkeit: 85km/h Preis: 770,-

Attraktivitat: 89%

Siemens Combino Normal Stromverbrauch: g
Platze: 186 (69 Sitz, 117 Steh) Verfugbarkeit: 27.07.1998
Geschwindigkeit: 8skm/h Preis: 1.250,-

Attraktivitat: 87%

Siemens Combino Long Stromverbrauch: 10
Platze: 233 (80 Sitz, 255 Steh) Verfugbarkeit: 05.08.1998
Geschwindigkeit: 85skm/h Preis: 1.700,-
Attraktivitat: 86%
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Einbau

Den im Archiv enthaltenen Ordner Combino in den im CiM-Hauptverzeichnis liegenden Addons-Ord-
ner legen. Die Straf3enbahn sollte nun voll funktionsfahig sein.
Der Pfad des CiM-Hauptverzeichnisses ist z.B.:

C:|PROGRAM FILES (X86)ISTEAMISTEAMAPPS|COMMONICITIES IN MOTION|
C:|PROGRAM FILES \STEAMISTEAMAPPS|COMMONICITIES IN MOTION|
C:|PROGRAMMEISTEAMISTEAMAPPS|COMMONICITIES IN MOTION|
C:|PROGRAM FILES (X86)ICITIES IN MOTION|

C:|PROGRAM FILES|CITIES IN MOTION|

C:|PROGRAMMEICITIES IN MOTION|

FUr den Fall, dass der Addons-Ordner nicht existent ist, kann dieser einfach angelegt werden.

Sonstiges

Ich m&chte mich immernoch unendlich bei SimComNet bedanken, der mir bei jeder Frage und jedem
Problem geholfen hat und mich komplett in die CiM-Materie gefUhrt hat, und das alles, obwohl ich
gefUhlt alle 5 Minuten gefragt habe. Danke :)

Das Modell darf gerne in euren Modifikationen rumfahren, und solange ihr nicht euch als Autoren aus-
gebt, habt ihr mit mir keine Probleme.

Ich habe aufgrund der schieren Grofe der Trams auf ein herkémmliches Icon verzichtet und statt-
dessen mit Text gearbeitet. Sollte jemand ein entsprechendes Icon erstellen, so mége er es mir bitte
zukommen lassen, damit ich es in die ndachste Version implementieren kann. Selbiges bitte ich auch
mit Skins zu tun. :)
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